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Spergsmal : Svar

Hvilken spiller leverer.
den hgjeste XG?

Hvilken spiller rammer
mest malet?

_1
Hvilken spiller leverer den |
hgjeste "Expected Assists"..
(xA)?

Hvilket hold har den steerkeste
defensive struktur (lavest
XGA)?

5 Hvilken malmand afveerger
flest mal?

| Hvilken spiller brillere offensivt
med flest succesfulde
drlbllnger per 90 m|n7

Landet med mest
boldbesiddelse pr kamp7
Bisserne pa banen, hvilken

8 spiller laver flest frispark per
90 m|n7

Hvilket land rammer deres
medspillere pa |nd|aeg7
}

Hvilket land laver flest
1 O udskiftninger?
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1 1 Hvilket land kommer i flest
| offsides per 90 min?

Hvilken spiller har flest
1 2 boldbergringer i modstanders
felt per 90 min?

Hvilket land levere det bedste
genpres = laveste PPDA?
(Passes Per Defensive Action)

)_L MLLL_L_L_L_LJ_L)_H LL( L

AR MAT

DMA\ .:";
tlll Il'

2




Nr.

10

11

12

13

DATAVM TIPS 13

Forklaring

Expected Goals (Sandsynlige mal): Maler kvaliteten af en spillers malchancer. Hvert skud far en
veerdi mellem 0 og 1 baseret pa, hvor let det er at score (et straffespark er f.eks. hgjt, et skud fra
midtbanen er ultralavt). Hvem kommer frem til de absolut sterste chancer?

Skudpracision: Hvilken spiller har indstillet sigtekornet bedst og sender flest af sine skud inden
for rammen? (Vi teeller kun spillere med mindst 5 skud, sa et enkelt heldigt skud ikke vinder).

Sandsynlige malgivende afleveringer: Maler kvaliteten af de chancer, en spiller skaber for sine
holdkammerater. Selvom angriberen braender direkteren, far kreatgren stadig "point" for at have
serveret bolden pa et sglvfad. Hvem er turneringens sande chanceskabende konge?

Expected Goals Against (Sandsynlige mal imod): Viser, hvor gode et hold er til at lukke af bagud.
En lav score betyder, at holdet er fantastisk til at steekke modstanderne, sa de kun kommer frem
til ufarlige strgskud. Hvem parkerer bussen bedst?

Mal afvaerget: Her maler man, hvor sveere de skud, der rent faktisk ramte malet, var at redde.
Hvis en malmand sletter "100%-chancer" pa stribe og holder bolde ude, som burde vaere gaet
ind, stryger han til tops her.

Driblinger: Hvilken driblekonge er bedst til at udfordre sin direkte modstander og drive bolden
frem ad banen mod modstanderens felt?

Boldbesiddelse: Hvilket hold har bolden i flest minutter af kampen? Det afslarer, hvem der
dikterer spillet, uanset om de angriber malsggende eller bare triller den talmodigt rundt i egne
raekker.

Frisparksbissen: Hvilken spiller gar hardest til vaflerne, rager uklar med dommeren og stopper
modstanderne med ulovlige midler flest gange i lgbet af en kamp?

Indleegspraecision (%): Maler, hvor gode et holds flgje og backer er til at sparke bolden ind i feltet
fra kanterne, sa den rent faktisk lander hos en medspiller. Hvilket land har turneringens bedste
indlaegsben?

Baenkbrug: Hvilken landstraener ryster posen mest flittigt og udnytter udskiftningsbaenken til det
absolut yderste for at bringe friske ben i spil?

Offside-faelden: Hvilket hold har angribere, der hele tiden rykker en tand for tidligt pa dybdelab
og mangler timingen i forhold til modstanderens bagksede?

Lejrplads i feltet: Hvilken spiller formar at sla lejr og rere bolden flest gange helt derinde, hvor
det for alvor ger ondt pd modstanderens forsvar?

Pres-intensitet (PPDA): Maler, hvor aggressivt et hold presser. Jo feerre afleveringer
modstanderen far lov at lave i eget forsvar, for der saettes en tackling eller erobring ind, jo lavere
er tallet. Et lavt tal betyder et solidt genpres.



